Turniername

Anlass, Datum und Ort

Team: Teamname hier am Computer eintragen. Siehe Dokument „Teamliste“ Es gibt 8(4) verschiedene Playcards mit jeweils anderen Teamnamen. Beispiel Team Nr.6 Die Bierkutscher                                          

Flipper Nr......   die Flippernummer wird vom Team vor dem Spiel eingetragen 

(wichtig! Auch in die einzelnen Spalten eintragen **) 

Platz (je nach Ergebnis mit Filzstift) und Punkte* (laut Anweisung unten) werden nach dem Spiel eingetragen. 

Die Teilnehmernamen werden als „Nicknames“ (siehe Dokument „Teamliste“)vor dem Turnier zuhause ausgedacht. Dann braucht man vor Ort keinen PC. 

Man kann aber auch die richtigen Namen der Teilnehmer eintragen, wenn diese beim Ausdrucken u. Vervielfältigen der Playcards bekannt sind.

Die Spalte Ranking-Points bleibt erst mal leer (siehe Dokument „Auswertung“)

	Team

Nr.
	Flipper

Nr.**
	Teilnehmername
	Ergebnis
	Platz
	Punkte

*
	Ranking

Points

	6
	
	z.B. Zorro
	(((.(((.(((

	
	
	

	6
	
	z.B. Einstein
	(((.(((.(((

	
	
	

	6
	
	z.B. Meli
	(((.(((.(((

	
	
	

	6
	
	z.B. Bert(a)
	(((.(((.(((

	
	
	


* 1.Platz = 4 Punkte, 2.Platz = 3 Punkte, 3.Platz = 2 Punkte, 4.Platz = 1 Punkt

WICHTIG: Bei den modernen Flippern (mit dem großen Punktedisplay) die Punkte vor dem letzten Ball des letzten Spielers abschreiben

Diese Playcard sofort nach Beendigung des Spiels bei der Turnierleitung abgeben!
Wenn man die Zeilen etwas enger ordnet (und natürlich meine Anweisungen entfernt), dann haben 2 Playcards (z.B. Team 5 und 6) auf einer DIN A 4 Seite Platz. Es müssen dann noch die Seiten für Team 1 und 2, für Team 3 und 4, sowie 7 und 8 extra angefertigt werden (bei 16 Teilnehmern sind nur 2 Seiten anzufertigen, Team 1 u. 2 und Team 3 u. 4). 

Logisch ist, dass je nach Team die entsprechenden Namen eingetragen werden. Wenn alle 4(2) Seiten fertig sind, wird jede Seite 8x(4x) kopiert und dann auseinandergeschnitten. Wenn alles fertig ist hat man 32(16) Playcards  in 8(4) Stapeln da liegen.

